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ORGULHOSAMENTE APRESENTA

Recriando a escola através do cinema
(Ou "'DESMONTANDO O CINEMA PARA MONTAR DO NOSSO JEITO")
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HA MUITO TEMPO ATRAS, AI A‘PERGUNTARAM "MAS como FARIA?

EELA RESPONDEU “UA, RECRIA

UMA CRIATURA DESSAS M-AGICAS_ | {3{. |
. 'mm/\ DE ONTEM HOJE VIRA ENERGIA,

E IMORTAIS __ {
DECIDIU QUE O PASSADO SERIA COISA QUE e _ 0 SONO DA NOITE VIRA 0 DENMAR DO DIA,
SEMPRE VOLTA. i s % i £a s ~ AS SURPRESAS BOAS VIRAM COISAS QUE
E CIENTE DE QUE TODO.S 0S DIAS SAO DIFERENTES \ T e | A GENTE GOSTA,
ABRIU PORTAIS PARA CONSEGUIR ENCAIXAR OS ‘l VELHAS PERGUNTAS GANHAM NOVAS RESPOSTAS,
PASSADOS NOS PRESENTES Y E NO FUTURO A GENTE RECRIA TuDO OUTRA VEZ.
SEM COLOCAR NAS HORAS MAIS TEMPO DO QUE ELAS E ASSIM FEZ

SUPORTAM. T(ll.io Mattos
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AS VARIAS VOLTAS DE UM PARAFUSO:
A FABRICACAO DA FABRICA DE SONHOS

Apesar do Gltimo paragrafo induzir a essa conclusdo, nao foi
nem na Franga e nem na Grécia que o cinema comecou.
Geralmente, o primeiro impulso do que conhecemos nao
pertence a algum lugar, mas ao tempo. O cinema, assim
como muito do que a humanidade inventa, é resultado de
um acimulo de referéncias que percorrem esse planeta
esférico de borda a borda, usando a curiosidade e o
encantamento das pessoas como rotas.

No comprido da historia, diversos experimentos em
diferentes lugares e momentos semearam os parafusos
dessa fabrica de sonhos. os exemplos que as proximas
paginas povoam iluminaram o imaginario das pessoas do
ocidente no século XVII e do oriente no século V antes

de Cristo.

FISICA ALIADA A MAGIA PURA:
O MUNDO INVERTIDO DA CAMARA ESCURA

A camara escura é uma tecnologia que usa a luz como
matéria-prima. Inventada na China, ela consiste em uma caixa -
ou um espaco fechado - toda escura, onde ha apenas um pequeno
buraco por onde poucos feixes luminosos conseguem entrar.
Como os raios de luz refletidos pelos corpos e objetos vém de
diferentes diregoes, eles se cruzam naquele pouco espaco que foi
deixado e projetam la dentro a imagem do mundo externo.

Gragas ao principio da propagacao retilinea da luz e do pouco
espaco deixado, os raios que chegam da parte de baixo do objeto
sao projetados em cima, e os de cima sao projetados embaixo,
criando uma imagem invertida. Ainda sobre nomes de principios
fisicos, o principio da independéncia dos raios de luz faz com que
eles se cruzem, mas ndo se misturem, por isso a imagem
projetada no interior da camara é nitida como o cenario exterior.
O nosso olho funciona de forma semelhante. A luz que entra em
nossas pupilas projeta a imagem vista toda invertida na retina, € o
nosso cérebro € que reinterpreta a informagao em um processo
feito pela imaginacao. Loucura, nao?

Esse invento que, na pratica, parece magica, foi fundamental para
conhecermos hoje a camera fotografica: a maquina de criar
quadros que foi inventada vinte e quatro séculos depois, na
Franga, apresentada como “daguerredtipo” em 1839 por Louis
Jacques Mandé Daguerre, e se tornou uma das grandes
ferramentas que o século XXI usa para fazer comunicagao.

Perceba como ¢ dificil cravar qual € o marco zero de uma
invencao quando a historia dela percorre tanto chao.



DANDO VIDA A IMAGENS INANIMADAS:
O INVENTO DA LANTERNA MAGICA!

Surpreendendo a Europa no século XVII, a lanterna magica faz o
movimento oposto ao da cadmara escura: a luz emitida vai de
dentro para fora.

Antes da eletricidade, era fogo fazer cinema. Em uma camara
escura, colocavam uma lampada alimentada por 6leo que, focada
por um jogo de lentes, iluminava vidros ilustrados posicionados na
parte da frente. A fonte de luz tinha como missao projetar e
ampliar em uma superficie externa as imagens desses vidros que,
quando movimentados, criavam a sensagao de movimento em
desenhos estaticos.

O invento veio da regido dos Paises Baixos, e foi se aperfeicoando
no meio do processo. Varios vidros a0 mesmo tempo passaram a
ser usados, dando as historias varias camadas, além de um
narrador para criar contextos e acompanhamento musical ao vivo
para deixar o pablico imerso.

Tudo muito bonito, e ainda deu para melhorar. Com a invencao da
lampada elétrica em 1879, a lanterna magica finalmente ganhou
uma fonte de luz forte o suficiente para materializar o que a
imaginagao pode propor. Apesar desse advento ao invento,
podemos dizer que foi ainda o fogo dessas ideias o que inspirou o
que hoje a gente conhece como retroprojetor.

Inventada a maquina fotografica, espalhou-se pela Europa a noticia
de que tornaram possivel capturar um quadro da realidade e
imprimir os eventos de um momento. Isso mexeu com os
parafusos das pessoas criadoras de inventos, que submeteram a
camera fotografica a diversos experimentos e aprimoramentos
para que ela fosse popularizada. A primeira camera demorava de 20
a 30 minutos para fazer uma foto, que era impressa em uma chapa
de cobre. O filme fotografico ainda demoraria mais um pouco.

De qualquer forma, foi assombrosa a constatacdo de que a vida
pode ser vista em quadros e ndo em segundos. Muitos cliques em
diferentes velocidades foram feitos na busca de registrar a
quantidade de instantes que sdao necessarios para o olho humano
perceber um minimo movimento de mundo.

Dez anos antes da invenc¢ao da camera, em 1829, o fisico belga
Joseph-Antoine Plateau tinha feito esse calculo. Estudioso de um
fendmeno chamado “persisténcia retiniana” - fenémeno que ja ha
muito tempo encucava a inteligéncia humana - percebeu que os
quadros projetados na retina - que € o telao interno dos humanos
e das galinhas - demoram um tempo para sumir; e, se um quadro
diferente for exposto aos nossos olhos a cada décimo de segundo
(1/10 seg), a imagem persistente se mistura a nova que vem
chegando pupila adentro, criando a sensagao de movimento.



Essa teoria foi apresentada junto com um brinquedo 6ptico
chamado fenacistoscépio, uma chapa lisa e circular, que tinha
pelas bordas varios desenhos de um mesmo objeto em posi¢oes
ligeiramente diferentes. Nele, quando o circulo € girado em frente a
um espelho, as pequenas diferencas das ilustragoes se misturam,
transformando cada desenho em um fragmentinho de movimento.

Quase cem anos depois do calculo de Plateau, em 1912 o psic6logo
checo Max Wertheimer jogou ainda mais luz sobre o estudo da
ilusdo de movimento. Em seus estudos, concluiu que, como a
propria visdo, a percepgao de que algo se move também € uma
interpretacdo da imaginacao. De fato os quadros se misturam na
retina, mas a nogao de que o que eles mostram é um mesmo
objeto em locomogao, € coisa criada por quem imagina

Aqui ja da para ver o filme nascendo? Engragado como pulando
varias outras historias de varios outros 6timos experimentos, até que
chegamos rapido nesse momento. Ja que aqui ja estamos, sigamos.

BOTANDO A TEORIA EM MOVIMENTO:
EXERCICIO DE VER PARA CRER

Pensando bonito, a gente percebe que a principal engrenagem dessa
fabrica de sonhos € o movimento, que € a manifestagcao mais viva
pela qual se expressa o tempo. Apesar de ser de valor inestimavel,
convenhamos que a matéria-prima do cinema é estranhamente
acessivel. Para mostrar isso, vamos precisar de s6 uma folha de
papel e uma caneta para fazer esse exercicio.



FLIPBOOK, O CINEMA DE PAPEL

Respeitavel pablico, vamos direto ao ponto entdo: hoje o motivo
da nossa diversao sera ver esse monte de teoria explicada em um
s6 movimento de mao.

O flipbook é um livrinho feito de imagens em sequéncia com
pequenas diferengas entre elas. Quando o livro é folheado
rapidamente, as imagens se misturam nas nossas retinas e criam
a sensacao de movimento.

S6 nao existem flipbooks de todos os tamanhos porque existe um
limite minimo de duas paginas para a magica poder funcionar,
mas a partir disso ndo tem muita regra. Pode tudo. Por isso e
muito mais, o flipbook &€ um brinquedo 6ptico facinho de fazer.

Para criar o nosso proprio, nds s vamos precisar de:
- Um pedaco de folha de papel. Coisa pouca.
S6 uma tirinha mesmo
- Caneta ou lapis ou tijolo ou carvao ou tinta
(mas ai tem que esperar secar)
- Um copo, um rolo ou um objeto cilindrico qualquer
- Alguns desenhos
-Eso6

O passo a passo ¢ o seguinte:

- Dobre a tira de papel no meio

- Faga um desenho na primeira face dele, a que parece ser a
capa do livrinho

- Agora, na face de dentro, faga um desenho muito parecido,
mas com pequenas alteragdes

- Enrole a “capa” no copo ou rolo, de modo que a pagina fique
toda empenada

- Passe o lapis ou a caneta rapidamente em movimento
repetitivo sobre o livro e veja para crer

3
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Eu consegui explicar direito? Se nao,
no canal do YouTube da Recria Cine,
a Bia Penna fez um video ensinando
a fazer brinquedos 6pticos. O

tutorial da dobradinha comeca aos 6
minutos e 30, e com ela eu aprendi
direitinho. Pode confiar, que € bom.
Nunca ouvi falar de alguém que
tenha pego uma galinha mentindo.

ASSISTA AQuI



DEPOIS DE .UM GRANDE SALTO:
A PROJECAO DO CINEMATOGRAFO

Em 1869, o estadunidense John Wesley Hyatt, inspirado na
substancia emborrachada chamada “parkesina”, do inventor inglés
Alexander Parkes, criou o primeiro polimero sintético do mundo.
Em outras palavras, misturando fibras de algodao com acido
nitrico concentrado, Hyatt inventou a celul6ide, nome dado ao
primeiro plastico. Como o produto era inflamavel e derretia, a
facilidade para molda-lo transformou-o em uma das principais
matérias-primas para os préximos inventos que viriam. Quando o
invento chegou as maos do estadunidense Thomas Edison -
inventor da lampada elétrica, sujeito fascinado por luz - ele deixou
a sua celuldide esticada em um formato de fita, iniciando entdao
seus testes de fotografias em peliculas.

Uma coisa leva a outra e a outra toca a vida. O que a pelicula fez
pela fotografia é coisa que nem ela imaginaria. A maquina
fotografica virou um instrumento de clique muito mais rapido e
de fardo muito menos pesado. Além do mais, a transparéncia da
fita esticada possibilitava um novo momento para quem? Para ela!
A lanterna magical

Pode entrar de novo, querida! Que nada nesse mundo deixa de
existir! Usando uma fonte de luz focada no filme fotografico em
uma camara escura, era possivel projetar os quadros em outras
superficies. Se conseguisse fazer com que cada quadro da
comprida fita de plastico entrasse e saisse da frente da luz em
pelo menos de 1/10 de segundo, seria possivel entao projetar
movimento. E esse € 0 nosso proximo invento!

O primeiro modelo foi feito pela Edison Laboratories em 1890.
Batizado de cinetoscopio, o invento exibia filmes no interior da
propria camara escura, que tinha uma abertura a ser preenchida
pelos olhos da pessoa que fosse assistir.

O cinema de caixinha fez muito sucesso nos Estados Unidos e
sacudiu a Europa, especialmente Lyon, na Franga, onde os irmaos
Auguste e Louis Lumiére apresentaram ao mundo uma variagao do
invento, e o fizeram logo para muita gente ao mesmo tempo.
Capaz de captar, revelar e projetar imagens em superficies externas,
o cinematografo criou a primeira sala de cinema, ainda bem
diferente das que conhecemos. No dia 22 de margo de 1895, no
meio do Grand Café Paris, foi exibido ao publico o filme “A saida da
fabrica Lumiére em Lyon”, uma cena cotidiana de apenas 48
segundos que bagungou para sempre a nossa forma de contar o
mundo.




A parte boa de exibir alguma coisa para muita gente, € que muita gente vé. Depois de ser convidado para uma exibi¢ao cinematografica dos
Lumiére, toda aquela nova possibilidade de mundo inquietou a cabeg¢a do magico George Mélies, que comprou um aparelho igual e comegou
a brincar com a realidade, como fazem os magicos de todas as idades.

Acontece que, mesmo para um magico renomado, pouca coisa € tao magica quanto o acaso. Experimentando com sua camera, Mélies um dia
estava filmando o transito de Paris, quando, por problemas técnicos, a cdmera parou de registrar o que acontecia ali. Quando o filme voltou a
rodar, a camera continuou a filmar o transito, mas, como € sabido, nao se pode entrar duas vezes no mesmo rio.

Imagina o quao impactado ficou o magico quando viu que o 6nibus, que passava no momento em que a cdmera parou, se transformou, sem
abracadabra nem estalo, em um carro funerario?

- Como fez acamerado -Com afilmagem - Com o cenario ou
magico, pare a pausada, horade brincar  personagens
gravacao de estatua. Altere alterados, dé o REC e
BOTANDO A TEORIA EM MOVIMENTO: apenas o que vocé recomece a gravacao
EXERCICIO DE VER PARA CRER quiser mudar na cena

Esse truque do acaso ficou conhecido como stop trick, e consiste
em fazer objetos ou aparecerem, ou desaparecerem ou se
moverem na cena sem terem feito nenhum movimento para isso.
E considerado um dos primeiros efeitos especiais do cinema, e &
ele que usaremos no Nosso préoximo exercicio.

Um outro jeito de fazer é gravando dois videos e os unindo usando
Nao se assuste com o termo. Juro que, mesmo sendo especial, 0 um programa de edicio
efeito nao é dificil. Por ser o pioneiro, é um efeito acessivel e bem
difundido no TikTok, Instagram, e demais plataformas de

produgao de video. . o .
S0 parece magica porque € mesmo.

Para esse truque de magica, nds sd vamos precisar de: >R Se quiser alguns exemplos, na
- Uma camera que grave (pode ser de celular, de fita VHS, B R.ecrla Cine .em Casa, o Fernando
uma Tekpix...) B = 5 Lima ¢ o Guilherme Mattos
- E de uma ideia de roteiro que use o efeito ' SN ELRETNL ChOREL (?ﬁClna de stop trick e
ela esta nesse video:
E agora, revelando o truque de Méliés (peco desculpas ao

sindicato dos magicos), trago o passo a passo para voces: oy B _ ASSISTA AQuI

- Como fez o
magico narua,
fixe a camera
em um lugar

Existe uma outra técnica que usa recursos
muito semelhantes aos desse efeito. Mas

estatico e
comece a gravar
o seu filme

esse, quem vai explicar é a Vanessa Maciel,
na Oficina de Pixilation.




"Quanto mais investigamos, mais
descobrimos que a historia do cinema €
atravessada por muitos mistérios e
experiéncias paralelas em todo o mundo e
que talvez a escolha de um Gnico marco
para sua historia esconda outros e outras
inventoras importantes que contribuiram
para o cinema ser o que € hoje."

FERNANDA OMELCZUK

IMAGEAR (CADERNO PARA BRINCAR E FAZER CINEMA)
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Para adaptarmo-nos agora ao nosso proprio tempo, usaremos
novamente as referéncias do passado. No comecinho do cinema,
no chamado periodo classico, pessoas como a Guy-Blaché e o
Mélies criavam permeando trés estilos de filmes que se
consolidaram: o ficcional, o experimental, e 0 documentario.

A
L

Aplicando uma dose de imaginag¢ao, o invento que tinha o registro
como oficio se tornou uma poderosa ferramenta de criagdo, e
esse € o Unico requisito que realmente vale para que um objeto
possa atuar como um viabilizador de arte - que € um parafuso que
se solta, por inspiragdao ou necessidade, abalando algumas
estruturas e remodelando algumas bases.

Compartilhar o que s6 em nds habita € das coisas mais ricas que
alguém pode oferecer. As cenas que correm em nossas cabecas
sdo historias muito especiais, sao filmes exclusivos exibidos para
uma s6 imaginag¢ao. Os saltos narrados até aqui s6 aconteceram
porque as vozes do passado pautaram coisas que antes nao
estavam em discussao.

Se a primeira exibi¢ao do cinematografo foi feita em 1895, nao
demorou muito para a contagao de histdrias se apropriar do
artificio. Em 1896, Alice Guy Blaché, uma das primeiras pessoas a
serem chamadas de cineastas, usando equipamentos
emprestados da companhia Gaumont, onde trabalhava como
secretaria, filmou o primeiro filme de fic¢ao, ou filme de historia
inventada. Com duragao de apenas I minuto e 6 segundos, “A Fada
do Repolho” traz as vistas cenas que até entao nao poderiam ser
registradas por nenhum olho; s6 existiam na imaginagdo da artista.

Depois desse momento, ja passamos por mais de um século de
salas de cinema. S6 a Guy-Blaché produziu mais de mil filmes, e
varias geragoes de humanos ja se maravilharam com o fantastico
mundo do “e se existisse” e com as outras realidades que existem
e a gente ndo consegue visitar - que sao os mundos subjetivos
que existem em cada olhar.

Hoje € um tempo raro, como é comum dos tempos serem.
Nunca antes na historia, tanta historia foi contada ao mesmo
tempo. Nunca antes na historia, houve stories, essa
producdo em massa de perspectivas narradas.

,('(c
\j\, ACREDITE Ou NAO: FICCAO

,
Ficgdo € o que nasce da imaginagao. Todo o infinito que cabe
nisso ¢ terreno fértil para os filmes desse estilo. As obras
ficcionais podem ser baseadas em historias reais, mas a
historia que € contada tem liberdade para se desprender dos
fatos e reinventa-los. Caso contrario, ela passa a pertencer ao
género aqui debaixo.

. DOCUMENTARIO: O EXTRAORDINARIO
2 DO ORDINARIO

O documentario € um recorte da realidade produzido por um
ponto de vista especifico. E um género que mistura o
cotidiano com o ineditismo ao destacar fatos acontecidos a
partir de angulos nunca antes vistos; € um registro que
carrega uma das varias possiveis narrativas que compdem 0s

fatos da vida.

>~ EXPERIMENTAL: A RECRIACAO DO REAL

Os filmes experimentais sao criacdes que brincam com os
elementos da ferramenta. E uma possibilidade de cinema que
afrouxa as tais “amarras da narrativa”, e da ao real ares de
ficgdo, mostrando que o nosso mundo é muito mais
detalhado e absurdo do que um olhar raso consegue ver.

LEGAL, NE? LEGAL.
A MAS...




Al abrimos a possibilidade de ver um pouco da histéria do
cinema sendo contada por uma galinha que cisma
. % em prosear fazendo rima.

Uma coisa que tém em comum os trés estilos, € que em
—— todos cabe um cadinho bom de infinito. Fazer arte é
Je.— experimentar possibilidades; € um campo em que ha
pouca regra - o que ha mais é referéncia - e por mais

T parecidas que sejam, duas coisas nunca serao a
mesma coisa. A graga estda justamente nas diferencas.
Tudo aqui esta sujeito a ser adaptado e até anseia por isso.
Aforca da arte nao é a perfeicao; € o rebuligo.

MASSA, COBERTURA E RECHEIO:
BOLANDO ROTEIROS

Pertencente ao reino das palavras, o roteiro é onde
descreveremos as cenas do nosso filme. Ele é um texto
estruturado em sequéncias que contém a descri¢ao dos
personagens, a apresentacdo dos cenarios, as agoes que
levardo a histoéria a progredir, os sons que serao ouvidos,
as falas (se houver), e 0 que mais for pertinente para a
narrativa do filme. O roteiro ¢ literalmente o lugar de
colocar as ideias no papel.

Podemos dizer que o roteiro esta para o filme assim
como uma receita esta para o bolo. Ele € um documento
que servira para guiar a produg¢ao do filme, informando
os ingredientes que compdem aquela narrativa e a
ordem em que eles se misturam. Como acontece com as
receitas, pode ser que as coisas mudem durante o
preparo e que seja necessario improvisar no meio do
caminho, mas isso ndo pode ser um obstaculo
intransponivel em um processo criativo. O que
gueremos mesmo, desde o inicio, € comer o bolo, e ndo a
receita. E muito melhor comer pao com qualquer coisa
do que ndo comer pao por nao ter manteiga.




RECEITA DE ROTEIRO DE FILME
SIMPLES E FOFINHO

Para essa receita, nds vamos precisar de:
Uma sala de aula
De 1a 1000000 unidades de personagens
No minimo I colher de sopa de cenario
[ unidade de motivo
Algumas xicaras de conflito
Acdo a gosto

Toda a criatividade disponivel na despensa

COMO FAZER

Com a ajuda das criancas, escolha os
sabores dos ingredientes. Quem sao os
personagens? Onde eles estao? A
historia deles acontece por qual motivo?
O que os atrapalha? Como isso sera
resolvido?

Misture tudo com todas as maos
disponiveis para dar liga. Mexa até todos
os elementos listados estarem unidos
em um Unico fio narrativo que descreva
todos os detalhes que vocés querem que
sejam Vvistos.

Deixe as ideias cozinharem.

Quanto mais tempo preparando, mais
corados ficam os seus detalhes.

S6 cuidado para nao queimar

Sirva o roteiro ainda quente para a
equipe de filmagem iniciar os preparos




O roteiro &, entdo, pertencente ao mundo das palavras, mas sem perder o mundo das imagens de vista.
A arte de imaginar cenas vivas é o que é a dramaturgia, coisa a que nem sempre a literatura se propoe.

Quando imaginamos uma cena, criamos nas nossas cabegas um quadro, e € a esse enquadramento o que chamamos,
no cinema, de fotografia: a perspectiva por onde olha o olho de quem registra. Nos exemplos dessa lista, vemos alguns

enquadramentos muito usados no cinema e muito comuns no nosso dia a dia.

Um ponto de vista aberto, onde o
personagem é menor do que o horizonte.
E o grande momento do “onde”.

Um plano que destaca mais de um
personagem. O plano desse plano é
mostrar como eles interagem.

Um plano que o personagem protagoniza.
Nele, uma pessoa é mostrada da cintura
para cima.

Um plano ainda mais fechado do que o
outro. Nele, toda a carga da cena fica
impressa no rosto.

Exatamente isso. O plano detalhe € um
plano tao fechado, que nele o mundo é
menor que um SorTiso.

Plongeé quer dizer “mergulho” em francés.
E um plano que deixa o personagem meio
fragilizado ao filma-lo de cima para baixo

E contra-plongeé é justamente o
contrario. Visto de baixo para cima, a
grandeza do personagem parece maior
ainda.




Sabendo que a luz € a matéria-prima das imagens, uma das coisas
a se pensar € qual € a luz que ilumina a cena e o que € que esta
sendo iluminado. A luz € um elemento importante na atmosfera do
filme, podendo transmitir fortes emocdes. Nao € a toa que brilham
em cores vibrantes os herdis, enquanto sao cheias de sombras as
silhuetas dos vildes. No set da escola, podemos aproveitar da
principal fonte de luz existente na Terra: a luz solar. Aproveite
janelas para gravar com luz natural, ou um abajur ou qualquer
outra fonte de luz alternativa para uma iluminagao mais assertiva.

Se a equipe de fotografia determina qual o angulo de quem
registra, a equipe de arte define o que la est3; ela lida com tudo o
que vé o ponto de vista. Essas equipes andam de maos dadas para
criar os quadros que comporao a obra e materializardao o sonho de
quem roteiriza.

A equipe de arte é responsavel por nos apresentar camadas da
historia sem usar uma Gnica palavra. As escolhas estéticas do filme
dizem tanto quanto varios didlogos. Da maquiagem aos penteados,
dos objetos de cena aos cenarios, da paleta de cores das coisas ao
vestuario; tudo o que os olhos do publico poderao enxergar no
filme esta intimamente ligado ao trabalho dessas equipes.

Em outras palavras, o que faz a equipe de arte € modelar o roteiro
com cores, texturas e formas. Como € o seu personagem? Quais
cores predominam? Quais roupas ele usa? Em que lugar ele esta?
O que ele segura? Ha pessoas ao seu redor? Faz sol, teto ou chuva?

Da nossa terra dura até o chao de outras realidades é o limite
quando pensamos na arte do nosso filme.

Explicar arte € bem mais dificil do que fazer arte. Nem toda magica
¢ truque. Tem muita coisa que a gente s6 entende fazendo. Por
isso, depois de tanto tempo (vocé reparou?) botaremos de novo a
teoria em movimento.

As propostas que aqui estdo foram inspiradas nos “Cadernos do
Inventar - Cinema, Educacéo e Direitos Humanos”, um guia
irmao que pede um minuto a mais de aten¢ao para 0 nosso
cotidiano e da uma aula quando o assunto € cinema em sala de aula.

Com um celular na mao e uma ideia na cabeca, a gente faz cenas
que deixariam a Europa antiga em choque. Esses exercicios seriam
super dificeis de serem feitos no século XIX, mas hoje, de tao
simples, eles parecem até banais, como acaba acontecendo
quando a gente acostuma com varias coisas especiais.




Para este, n0s vamos precisar de:

Para este exercicio, nds vamos precisar de: - Uma camera de celular
- Uma camera de celular - Curiosidade no olhar

- Estar em algum lugar

Temos tudo que precisamos? O nosso plano aqui é fazer um
relicario da escola. Com ele, a gente acaba se surpreendendo com

O exercicio ¢ o0 seguinte: » & S
um lugar onde passamos varias horas. Entao vamos:

Primeiro, escolha um cenario. Vocé pode s6 girar no seu
proprio eixo ou dar uma volta por ai

Depois de escolhido, fotografe este cenario usando diferentes
enquadramentos (vale dar zoom, chegar mais perto, chegar
mais longe...)

Ap6s a sessao de fotos, analise as diferencas de cada Primeiro, Agora, Depois, capte
fotografia e comente em grupo o que cada uma mostra ou observe um transformando a sons ambientes
deixa de mostrar, e qual sensagdo cada plano desperta POUCO 0S CcAmera em um da escola em
arredores e microscopio, faca diferentes
escolha de dois a quatro momentos
diferentes cores videos curtinhos
e texturas para registrando os
protagonizar as detalhes
suas cenas escolhidos
Quase por fim, Por fim
junte os videos realmente,
e 0s audios em exiba o filme
uma sequéncia criado e

converse sobre
as impressoes
do publico.
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Esse titulo € bom porque nao rima, mas combina, e isso s6 a
palavra ouvida é capaz de fazer. Ao longo deste manual, nos
falamos dos inventos que revolucionaram o registro e reproduc¢ao
das imagens, mas a discussao sobre o0 som também desafiou a
nossa criatividade. Doze anos antes da invencao do cinematografo,
as pessoas ja iam ao teatro para ouvir musicas reproduzidas por
um aparelho chamado graméfago, datado de 1877.

Lembra que nos espetaculos de exibigao da lanterna magica havia
0 acompanhamento musical ao vivo? Mesmo depois do
cinematografo, os humanos cineastas ainda usaram desse
artificio. Sincronizar o som com as imagens era muito dificil
porque, enquanto o som era projetado por um aparelho elétrico,
as imagens exibidas pelo cinematodgrafo corriam em frente a fonte
de luz por meio de um processo manual. Nao existia um motor
que fazia correr o rolo de fita com velocidade definida. O ritmo do
filme dependia do girar de uma manivela, e a sincronizagao com o
audio so seria possivel se, ao invés de um humano, fosse um
metronomo o responsavel por ela.

Como o som traz ao filme uma segunda camada de informacao,
uma dessincronizacao do audio e do video pode arruinar a
experiéncia. Esse dilema durou até 1927, quando o filme “O Cantor
de Jazz” foi exibido em Nova York. Na projecao dele, foi usado um
aparelho chamado “vitaphone”, que foi o primeiro invento criado
para que os filmes pudessem ter didlogos sincronizados.

Mesmo com isso resolvido, nos anos 30 o cinema mudo ainda se
manteve vivo por estilo. Muitos cineastas foram relutantes sobre a
nova forma de fazer cinema, mas, com o passar do tempo, as
emocoes desencadeadas pelo som acabaram tornando o recurso
imprescindivel. Por isso, a préxima pagina fala sobre musicas,
dialogos e ruidos.

Quem presta atengao, percebe que nao existe silencio. De olhos
fechados, os sons provam que segue correndo a forga imparavel
do tempo. Na hora de gravar um filme, ha alguns sons para os
quais nossos ouvidos devem estar atentos.

A NITIDEZ CONFUSA DAS PALAVRAS: O QUE IMPORTA EM CADA FALA

Desde que foi superada a barreira do som, os dialogos (exceto em
alguns casos) sdo gravados junto a captacao das imagens. E um
avango que nos abre varias possibilidades, mas nem todas elas nés
queremos. Tem um poder enorme para interromper a gravagao,
uma moto sem escapamento, por exemplo.

TRUQUES SONOROS BANHADOS EM MAGIA: A SONOPLASTIA

Sonoplastia, por defini¢ao morfologica, € um som modelado. Ele
recebe esse nome porque normalmente nao é gravado junto com a
cena, mas criado depois e incluido artificialmente. De algum modo,
ele é o efeito especial que ilude ouvidos. Portas batendo, sons de
passos, grunhidos de dinossauros e tilintar de vidros sao alguns
exemplos disso.

FALANDO DE SOM PENSEI NELA NA HORA: A TRILHA SONORA

Atrilha sonora é aquela musica que ficou eternizada naquele filme,
sabe? O recurso musical sempre foi usado no cinema (coisa bonita
assim € ruim de abrir mao). Uma coisa curiosa € que a musica pode
tanto ser tocada dentro da cena, quanto ser um som que s6 0
espectador escuta. Esse € um recurso usado para destacar as
emocodes que a dire¢do do filme busca.

PENSANDO SOBRE UM SOM QUE NEM PENSA: A AMBIENCIA

A ambiéncia é a camada do som que a gente explorou no Gltimo
exercicio. E a captagao dos arredores. Nesse campo, as motos sem

escapamento podem ser protagonistas. O som ambiente € o som
que nos contextualiza.




Esse € um exercicio engragado que joga muita luz sobre as
aplicacdes dos sons no cinema. Na verdade, € uma atividade sobre
possibilidades. Nela, teremos que sair de nés mesmos para dar voz
a coisas silenciosas. Senta, que la vem historia.

"ELES PARECIAM TAO DISCRETOS!": HISTORIAS CONTADAS

POR OBJETOS

Para este exercicio, n0s vamos precisar de:

- Um celular

- Um objeto com cara de quem tem histéria boa para contar

Utilize o celular para gravar
3 . ”

avoz do objeto” e conte a
historia que vocé acha que
ele contaria. Aqui, vocé pode
inventar uma voz diferente
para ele. A criatividade é
quem dital

Em siléncio, filme-o por um
tempo. Esse tempo pode ter cortes
e mudangas de enquadramento,
mas o importante mesmo € que
no final ele seja maior do que o da
historia que o objeto vai contar.
Respeite os seus siléncios e o seu
impeto de falar

O QUE FAZER COM I§SO:

Prepare o objeto. Ele é a
estrela do nosso filme.

Ele pode vestir roupas, pode
ter olhos, uma tatuagem no
parafuso...

Por fim, crie uma sequéncia
com os videos gravados

e una-os a voz. Depois € sO
assistir ao que um objeto
tem a contar para nos

i_‘_"_i‘-,
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A pré-producao € a hora em que a imaginacao coloca 0s pés no
chdo para trilhar seu caminho rumo ao real.

E 0 momento de planejamento, onde, através do roteiro,
identificamos as necessidades do filme. Quem interpretara os
personagens? Quem sera o responsavel por grava-los? Havera
ensaios? Onde acontecerao as cenas? Nesse filme, o que
vestimos? O que precisa ter no cenario? O que fazer para que o
minimo possivel dé errado?

Toda essa correria € uma etapa inevitavel que se torna divertida a
medida em que a gente vai percebendo que o filme esta ganhando
vida. E um trabalho para mltiplos talentos, entao a turma inteira
pode estar envolvida.

Luz! Cameral
Digressao!

Vinte e cinco mil anos se passaram desde o comego dessa viagem,
e olha que a gente nem falou do cinema no tempo das cavernas.

Todo esse tempo, toda essa centena de décadas, nos trouxe a esse
momento em que a nossa imaginagao, até entao represada, se
prepara para constar nos registros da Terra. Incrivel, nao é? Nao da
um nervosismo? Mas ¢ isso: depois de tudo o que fizemos até
agora, ainda é preciso fazer o nosso melhor ao vivo.

Ao vivo para a camera, ainda bem. Se tivermos tempo, o direito ao
erro a gente ainda tem. Se alguém errar a fala, a gente grava de
novo; se errar bonito, a gente pode gostar do improviso; se cair o
céu, na montagem a gente finge que nao aconteceu.

E! Na montagem! Como vimos no Gltimo exercicio, 0 nosso
processo nao acaba aqui nao. Depois de gravado, o filme € levado...



..A FANTASTICA
FABRICA DA EDICAO

Achou que eu tinha me perdido ali atras? Pois nao! Filmamos! Fim de nervosismo!
Agora € hora de lapidar essa nossa obra bruta, apesar de sensivel.

E na etapa de edicao que escolheremos as melhores gravacdes que dardo
sequéncia ao nosso filme. E hora de selecionar os cortes que deram certo e n&o
colocar aqueles em que passou a moto ou caiu o teto. Ainda mais, agora a gente

domina um ou dois efeitos especiais, entao podemos incluir truques de magica no
NOSSO projeto.

A edicdao € um momento gostoso onde tudo o que foi filmado é visto de novo e
definimos de vez o que o nosso filme € ou nao é. No principio do cinema, a edicao
acontecia em um processo bem artesanal. “Tesourar” um filme tinha um sentido

literal. A sequéncia dos filmes era uma colagem em que o produtor recortava e

juntava as cenas de acordo com a sua vontade.

Na época em que s6 era possivel o preto e branco, um outro recurso que existia na
edicao era o de pintar cada imagem a mao. Mas, olha, eu nao vou rebobinar a
historia agora ndao. S6 queria contar dessas empreitadas porque acho bonita essa
motivacao movida por paixao, e porque o processo manual evoca uma imagem
mais nitida para alimentar a compreensao quem imagina. Mesmo usando um
programa de computador ou um aplicativo de celular, é ainda esse tipo de coisa

bonita que faz quem edita.




Bom, agora que a gente acabou de fazer um filme, vamos fazer
mais um? Ah, esse mundo é tao largo, tem tanta historia pra
contar, e a ideia desse de agora é tao dificil de rejeitar...

Olha, a gente ja experimentou o cinema experimental e ja inventou
ficcionices. Daqueles la listados s6 falta o documentario. Aceito, claro,
um “nao” como resposta, mas NAo sem antes contar qual € a proposta.

“PODE O CINEMA CONTAR NOSSAS HISTORIAS? :0 JOGO DA MEMORIA

O nosso filme tera a nossa prépria casa como cenario, ou a casa da
pessoa protagonista. Nele, podemos usar todos os planos da
fotografia. Como quisermos que sejam os nossos quadros, eles
serdo. O roteiro precisa de alguma iniciativa, mas € bonito e
simples. Seguinte:

Peca para alguma pessoa contar a historia de alguma foto
ou objeto que ela goste

Primeiro, use o celular para gravar o depoimento da
pessoa. No nosso filme, gravaremos o audio separado

Filme o objeto escolhido. Aqui € para abusar mesmo dos
planos e dos cortes. A ideia € criar imagens que ilustrem a
narragao. O objeto pode ser visto de cima, de baixo, de
lado, pode mudar de cenario, ir para a mao de quem faz a
contagao...

Usando um programa de edi¢ao, junte a historia da foto as
melhores imagens dela

E pronto. Nasce aqui um documentario inédito sobre as
historias vividas por uma pessoa tnica no planeta e seu
objeto que ela escolheu manter por perto! Olha que chique!
Agora a gente assiste!

A PRINCIPIO, PODE SER INTIMIDADOR
PENSAR EM FAZER FILMES, MAS NAO SE
DEIXE LEVAR POR 1SSO NAO!

O que a gente quer falar desde o comego é que,
tendo gente e tendo assunto, com pouco nds
fazemos muito! Em uma atividade com criancas e
adolescentes, o principal da experiéncia é a criacdao
de intimidade com o processo de criagao no
audiovisual, que é uma forma de linguagem
consolidada no agora atual.

Uma das muitas coisas que a historia das
invengdes tem a nos ensinar, é que quando
entendemos os modos de produgdo, nds somos
capazes de refletir e de recriar!

VOCE PODE SUBSTITUIR:
.= )
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VAl QUE COLA

Assistindo filmes na escola
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Uma percepg¢ao que a gente so aceita depois de adulto, é que nas escolas corre o futuro. Papo cliché, mas papo de
verdade. As criancas de hoje protagonizardao sociedades com outras perspectivas - que serao inevitavelmente outras,
mesmo se forem parecidas. Incluir o cinema na rotina da escola é oferecer a possibilidade do interesse das criancas
i se aproximar de uma linguagem com a qual elas ja convivem, e apresentar possibilidades de ser que

f da janela da casa da gente nao da para ver.

Mesmo em tempos obscuros, o cinema ¢ uma fabrica de sonhos que podemos usar
para disputar outros futuros.

LE' ]3 . 0 0 6 Mas mesmo existindo tanto tudo, professores e professoras

fazem parte de um grupo de pessoas que diariamente fazem

curadoria de contetidos. Apesar dessa premissa, nada pode me

> > impedir de te ofertar umas dicas. Na curadoria, como no roteiro

NAO SOU Eu QUEM DIGO: TA ESCRITOI e na vida, os motivos sao nossos guias. Na hora de levar cinema

para a escola, a gente pode ou precisa:

Esse debate € bem maior do que um paragrafo, e ja até surtiu

resultado. Em junho de 2014, cento e dezenove anos depois da ® Pensar que o filme € uma forma de expressao vinda de
invencao do cinematodgrafo, foi sancionada no Brasil a Lei um determinado ponto de vista, entao é bom destacar

13.006, que determina que as escolas de educagao basica
exibam, no minimo, duas horas de cinema nacional todo més,

como componente curricular complementar e de forma

seus contextos, situa-lo no tempo e comentar sobre
elementos da historia e escolhas estéticas

integrada a proposta pedagogica. ® Variar no repertorio, considerando o maior leque de
. . éneros, estilos e tons para levar a discussao
A gente sabe que a realidade nao é como nos filmes. Quase S p
nunca ha tempo, constantemente nao ha estrutura, o pouco o Convidar as criangas paraa escolha dos filmes e
acesso ndo ajuda, tem quem diga que é loucura, mas para jogar atividades (duas horas por més é pouco para matar
luz em salas escuras € que nasceu, por exemplo, esse manual. avontade)
e Comentar as consideragdes do publico, fazendo uma
analise critica a partir de um outro ponto de vista
ESCOLHENDO UM PONTO DE VISTA: A CURADORIA b P
e Fazer uma interpretacao criativa, garantindo que a

Como sabe qualquer um que usa algum servigo de streaming ou
frequentou locadoras, a parte mais dificil na hora de assistir um filme
¢ ahora da escolha. Se escolher s6 para si ja € complicado, ao exibir
em uma sala de aula, assim como o nimero de cadeiras, a dificuldade
se expande. Como disse, em verso, Carlos Drummond de Andrade (e,
com a boca, pessoas de varias idades), “o mundo é grande”.

crianga possa exprimir as impressoes que o filme
deixou para além da retina

él




QUANDO A GENTE SE ASSISTE: A LEITURA DO FILME

Depois de assistir a um filme em grupo, provavelmente a gente ta cheio de assunto.
Aqui, trazemos alguns caminhos possiveis para iniciar uma conversa sobre o filme.

O CAMINHO DO SENTIMENTO

Aqui falaremos sobre como
o filme nos afeta:

Qual foi 0 sentimento mais forte ao
assistir?

O que voceé achou divertido?
Quando vocé ficou triste?

Qual parte voceé achou bonita ou
feia?

Qual foi seu personagem favorito?

O CAMINHO DO ENTENDIMENTO

Entenderemos juntos qual é o
assunto!

Como o filme se relaciona com o seu
dia-a-dia?
Ele faz referéncia a algum fato

histoérico especifico?

Ele fala sobre esperanca, coragem,
amizade, diversidade,
responsabilidade, amizade ou
injustica?

O que deu certo e o que deu errado
para o personagem?

Qual licao vocé tira?

O CAMINHO DO ARTISTA
E perceberemos sutilezas exibidas.
O que foi o motivador da historia?

Em quais momentos a trilha sonora
se destaca?

De qual angulo a gente vé o
personagem?

Esse angulo varia?

O que te chamou a atencao no
cenario?

Quais roupas as pessoas vestiam?



"Ver cinema, em alguma
medida, nos coloca na
disposicao de criar. Ver e fazer
sao frente e verso de uma
mesma praxis.’

ADRIANA FRESQUET

&
CEZAR MIGLIORIN

(CINEMA E EDUCACAO: A LEI 13.006)



QUASE DESPEDIDA E
A PERGUNTA QUE NAO SILENCIA

O universo do cinema é amplo a perder de vista. Das sombras nas cavernas
até a luz que ilustra a tela, vocés humanos entraram de cabeca nessa ideia de
se expressar de forma criativa.

A aplicacao da arte na escola cria experiéncias muito gostosas. Depois de

contar essa historia, eu vou até espalhar para o galinheiro que se comunicar pode
ser divertido, e, como vocés me ensinaram, eu vou fazer isso rachando os bicos
(ou s6 rindo).

Mais rapido do que qualquer mecanismo de pesquisa, logo na proxima pagina vem a
Recria Indica, que € um catalogo de histérias brasileiras que foram exibidas nas telonas
da Recria. Ele deve te ajudar na hora da curadoria, ja que repertério é uma caixa que
nunca se enche, tampouco fica vazia.

Depois da Recria Indica, vem a nossa Mostra de Referéncias, um lugar bonito e cheio de
links que a gente usou para aprender o que viemos contar. L4, estarao em exposi¢ao
outros acervos de obras audiovisuais, portais produtores de contetido sobre o meio

audiovisual, alguns outros manuais e cartilhas, além de ferramentas Gteis para a
criacdo. Ainda mais, vou deixar aqui em destaque a oficina “Filmes na escola para
aprender a se divertir”, realizada pela Ana Lucia Faria e Azevedo durante a Recria

em Casa, e 0 “Cinema na Escola: ver, refletir e fazer”, da Camila Santana.

Eu vou ficando por aqui, mas seguirei antenada. Percebi la nas primeiras
paginas que a jornada do cinema € uma viagem que comegou faz tempo,
mas nao tem la muita cara de que acaba. Em um piscar de olhos mais
comprido, a proxima cena ja substituiu a anterior. Agora, a pergunta

que fica € a que sempre tem que ser feita:

VOCE GOSTOU?




RECRIA INDICA

Confira a selecao de curtas ja exibidos em edi¢Oes anteriores da Recria Cine em nossa filmoteca.

Al :;iv:e?dm/g,,,,
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A MENINA ESPANTALHO OPARA DE OSUN: COMO FAZER ACAI
QUANDO TuDO NASCE Direcao: Rita de Cacia Oenning da Silva
Direcao: Cassio Pereira dos Santos Direcao: Pamela Peregrino 6 min | AM | Documentario

12 min | DF | Ficgao 4 min | BA | Animagao
Em Sao Gabriel da Cachoeira,
Luzia mora no campo com seus pais e Osiin, a Orixa das aguas doces, a deusa Amazonas, o simpatico menino
o irmao, Pedro. Quando Pedro comeca da fertilidade, tudo faz crescer na forca Andrey, e sua irma, Adriene, mostram
air a escola, Luzia quer acompanha-lo, do Axé. O cenario é o Rio Sao 0 processo para se colher e preparar o

mas é impedida pelo pai. Enquanto Francisco, conhecido pelos povos Acai. Voce tem ideia de como €?

vigia um arrozal, ela busca outros Indigenas como Opara - rio que corre
caminhos para aprender a ler. para o mar ou grande fio d"agua, e que

em yoruba significa, espaco de criagao,
onde tudo nasce.
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COISA—MALV

Direcao: Paula Cintra Ferreira
e Tobias Rezende

24 min | SP | Ficgcao

Malu é uma crianga timida que passa
seus dias fantasiando. Certo dia,
conduzida por uma melodia, atravessa
um portal que a transporta para uma
terra magica. Nela, Malu encontrara
seres fantasticos e diversos desafios
enquanto procura a musica que
a levou até la.

RECRIA INDICA

DISQUE QUILOMBOLA

Direcao: David Reeks
[3 min | ES | Documentario

Um telefone sem-fio liga criancas do
Quilombo Sao Cristévao com criangas
do Morro Sao Benedito, no ES. Através

dessa brincadeira, mesmo distantes,

elas conversam e descobrem as
semelhancas e diferencas das vidas
umas das outras.

Confira a selecao de curtas ja exibidos em edicOes anteriores da Recria Cine em nossa filmoteca.

LA DO ALTO

Direcao: Luciano Vidigal
8 min | RJ | Ficgao

Um menino sonhador tenta convencer
seu pai a conhecer o alto de uma
montanha, na favela do Vidigal, que ele
acredita ficar perto do céu, para poder
se comunicar com sua avo que ele
sente saudades...
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~ s Confira a selecao de curtas ja exibidos em edi¢cdes anteriores da Recria Cine em nossa filmoteca.
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LE COM CRE O FILME DE CARLINHOS A FORMIDAVEL FABRIQUETA DE
Direcao: Cassandra Reis Direcao: Henrique Filho SONHOS MENINA BETINA
5 min | SP | Animacgao 20 min | BA | Ficgao Direcao: Tiago Ribeiro

7 min | RS | Animacgao
Dinheiro, medo e coisas de Carlinhos, garoto sonhador e
menino & menina contados por apaixonado por cinema, quer fazer um Quando nasce uma crianca,
algumas criangas de um jeito filme de terror na pequena cidade onde inaugura-se uma fabrica de sonhos
fofo e esquisito. mora, Ipia(, no interior da Bahia. Com que tende a fracassar com o tempo.
ajuda dos seus amigos da escola e Betina esta sempre disposta a

estimulo do dono de uma ressignificar seus combustiveis para
videolocadora, Carlinhos se dedica manter seu alto nivel de produgao.

para realizar seu sonho.



RECRIA INDICA

Confira a selecao de curtas ja exibidos em edicOes anteriores da Recria Cine em nossa filmoteca.
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A VISITA IEMANJA YEMOJA: CRIANCAS DE MARE

Direcao: Leandro Corinto A CRlA;AO DAS ONDAS Direcao: Natalia Corréa, Ellan Barreto,
8 min | RJ | Ficcao Direcio: Célia Harumi Seki Yane Mendes e Cidicley Ferreira
9 min | SP | Animacao I min | PE | Documentario
Matheus tem nove anos e foi criado
por Theo, seu tio. Hoje, vai finalmente Uma menina que vive suas fantasias O Rio Capibaribe pode parecer muitas
reencontrar o seu pai biolégico, que num universo criado em sua mente. coisas... mas também é lugar de
vem do exterior visita-lo. Matheus A realidade é o seu momento presente, brincar! As criancas que moram na
sente falta da figura materna. sua fantasia. Homenagem a Lotte beira do rio mostram como.
Essa visita lhe trara alguns Reininger. Stop Motion com
questionamentos sobre sua familia silhuetas em recortes de papel
e uma grande surpresa.
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CAMINHO DOS GIGANTES

Direcao: Alois Di Leo
12 min | SP | Animagao

“Caminho dos Gigantes” é uma busca
poética pela razao e propdsito da vida,
que conta a histéria de Oquira, uma
menina indigena de seis anos que vai
desafiar o seu destino e entender o
ciclo da vida. O filme explora as forcas
da natureza e a nossa conexao com a
terra e 0s seus elementos.

RECRIA INDICA

BA
Direcao: Leandro Tadashi
14 min | SP | Ficgao

O menino Bruno é obrigado a lidar
com as mudangas que ocorrem em
sua vida quando sua “Ba” (de Batchan,
avo em japonés) € trazida para morar
em Sua casa.
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‘ Confira a selecao de curtas ja exibidos em edi¢coes anteriores da Recria Cine em nossa filmoteca.
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PAI A0S 15

Direcao: Danilo Custodio
16 min | PR | Documentario

Gerson, um adolescente de 15 anos,
vive a responsabilidade de cuidar
de seu irmao mais novo, Léo.
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DANDO ASAS A IMAGINACAO POVO VERDADEIRO O MELHOR SOM DO MuUNDO
Direcao: Arthur Felipe Fiel e Direcao: Ma Orrée Direcao: Pedro Paulo de Andrade
Jodo Marcos Nascimento AC | Do entario 13 min | SP | Ficgao
13 min | RJ | Ficcao
A ancas do povo que Vinicius nao coleciona figurinhas, nem
O que acontece quando trés pequenos em na Terra Indigena Kaxinaw3 carrinhos, nem gibis. Ele coleciona algo
amigos embarcam num mundo cheio do Rio aitd, no Acre, mostra que ndo pode ser visto nem tocado.
de magia, aventuras e imaginagao? omo ¢ a vida na aldeia V‘“I{/C\'US coleciona os sons dfo ?u$do.
Carlinhos, Carol e Quindin serdo as essa NAo € uma tareta tacil,
»  nossos guias no mundo da contagao especialmente quando se decide
i ¢ com eles todos nés daremos encontrar o melhor de todos: o melhor
84S & Imadinaciol som do mundo. Em sua busca, Vinicius ira
3Inagao: descobrir que o melhor som do mundo
1 esta muito mais perto do que o esperado.
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W - ‘ 7 9!%‘3
= AN = <
=2 o 0 DO 0
Ve A9 S Dirego: Alex Vidig:
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iﬁ‘ t,f Pela janela do seu quarto, Ronald 0 olha mara ado as ave S e peripecia
. T
i " ! ’2!’ e Qaroto que e O AJd0O de A a O . PDEId d d ( C .
I.4 | F‘:ﬁ enlouquecida com ele. Do 0S nomes, Ronaldinho o chama de O 0 da
| 0. Sabe por que? A a e de OT'a O € R Of'la AL
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Futura

O FUTURA opera a partir de
um modelo de produgao
audiovisual educativa,
participativa e inclusiva.

ESCOLA

SEMMENTE

EDUCAGCAD AUDIOVISUAL

ESCOLA SEMENTE DE
EDUCACAO AUDIOVISUAL
€ uma plataforma que busca
auxiliar educadores das
infancias a transformar as

suas aulas com o audiovisual.

HIMES
QUF VOAM

FILMES QUE VOAM éum
portal com uma das maiores
colegdes de filmes nacionais
com acessibilidade, incluindo
documentarios, longas,
curta-metragens e

filmes infantis.

)

com

COMKIDS é uma iniciativa
para a promogao e produgdo
de contetdos digitais,
interativos e audiovisuais de
qualidade para criangas e
adolescentes.

VIDEOCAMP é uma
plataforma online de filmes
criada em 2015 com o
objetivo de democratizar o
acesso a cultura.

@) Lunetas

PORTAL LUNETAS oferece
contetdos para explorar os
maltiplos olhares sobre as
multiplas infancias do Brasil,
com muita informacao,
reflexdo e inspiracao.

MOSTRA DE REFERENCIAS

CANAIS LEGAIS PARA CONTINUVAR
APRENDENDNO SOBRE CINEMA E
PRODUCAO AuDIOVISUALI

%) &
F

REDE KINO & uma rede
Latino-americana de
Educacao, Cinema e
Audiovisual. Filmes, textos,
curadoria, dicas, acervo,
eventos e muito mais!

rede

chranda
de filmes

CIRANDA DE FILMES éa
primeira mostra de cinema do
Brasil que olha para a infancia,
ajuventude e a educagdo, na
perspectiva da produgao
audiovisual nacional e
estrangeira de todos os
formatos, géneros e épocas.

L PORTA
. CURTAS

PORTA CURTAS é um portal
de catalogacao e exibicdo de
curtas-metragens brasileiros.

SesclV

SESCTV é um canal brasileiro
de programacao cultural, com
foco em documentarios,
apresentagdes musicais e de
debates nas areas de teatro,
danga, literatura, cinema, artes
visuais, cultura regional e
arquitetura.

ItauCultural

7 play

ITAU CULTURAL PLAY ¢
uma plataforma gratuita de
streaming que oferece um
catalogo diverso e com
curadoria especializada de
filmes, séries, programas de
TV, festivais, mostras
tematicas e/ou competitivas.
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TEXTOS PARA SE APROFUNDAR

CADERNOS DO
INVENTAR COM
DIFERENCA

Livro base da metodologia
do Inventar com a
Diferenca. Os cadernos sdo
usados por professores e
estudantes para trabalhos
com cinema e direitos
humanos em escolas de
nivel fundamental e médio.

Carfilha Anlmo Escola

| ——_—

MIGLIORIN, Cezar. INEVITAVELMENTE CINEMA: EDUCACAQ, POLITICA

E MAFUA. Sao Paulo.

OMELCZUK, F.; SCARELLI, G. (Orgs.). IMAGEAR - Caderno para brincar e

fazer cinema.

Escola Semente de Educacao Audiovisual. Dispositivos de criagao
audiovisual: propostas para a sala de aula.

Escola Semente de Educagao Audiovisual. Cineclube na escola: aspectos
pedagogicos e processos de implementagao.

Escola Semente de Educagao Audiovisual. Percurso criativo-pedagogico

com a linguagem audiovisual: o que é e como desenvolver com a sua turma.

CARTILHA e g

CINEMA E EDUCACAO:

ANIMA ESCOLA ~ A LEI 13.006

g i ! %L‘JNEMA E REFLEXOES,
Criada pelo festival SEEDUCAGAC PERSPECTIVAS E
Anima Mundi, a Cartilha Q"ﬁfﬁ. El 13 nug” PROPOSTAS

Anima Escola utiliza-se
de desenhos animados
como forma ladica de
ensino, abrindo novas
perspectivas de
atividades educativas
nos colégios. D

CHIARA, T. Um Olhar Magico (2015)

Organizacao: Adriana
Fresquet Colaboracao,
edicao e distribuicio:
Universo Producao

As Origens do Cinema: Jogos Opticos.

FANTIN, M. Midia-educacao, cinema e produgao de audiovisual na escola.

GABRIEL, Carmen. Curriculo e cinema na educagao basica: reflexdes sobre
uma articulagao discursiva possivel. In: FRESQUET, Adriana. Curriculo de
cinema para escolas de educagao basica. Rio de Janeiro: 2013.

Lei de Diretrizes e Bases da Educagao:

Lei n°9.394/96 - 24 dez.1996.

Estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional. Brasilia, 1998



CAPCUT INSHOT KIT SCENARIST

Ferramenta para Ferramenta para edicao Ferramenta para

edicao de video de video e animagao escrita de roteiros
stop motion

3

\

STOP MOTION STUDIO WRITERDUET
Ferramenta para Ferramenta para
animagao stop motion escrita de roteiros




SOBEM OS CREDITOS!

O Cinematroco é uma inveng¢ao da Recria Cine.

Por mim, ficava por ai. Mas, depois de desparafusar tantos inventos de ‘
tanta gente, nao revelar quais membros da Recria participaram dessa
cartilha seria um pouco incoerente.

IDEALIZACAO

CONCEPCAO
PEDAGOGICA

TEXTOS

IDENTIDADE VISUAL
% DIAGRAMACAO

EDITORACAO

Camila Santana, Cristiano Duraes,
Larissa Brandao, Tobias Rezende e Talio Mattos

Camila Santana e Tobias Rezende

Talio Mattos
Larissa Brandao 1

Camila Santana, Larissa Brandao,

Tobias Rezende e Tulio Mattos —
A )\h
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